Planning du 20 au 24 juillet
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Lundi 20

Menée de jeux:
Lapin terrien

Mardi 21
A la recherche
des

iuA FRESNES ol
SMAA SUR-ESCAUT du Nord
Mercredi 22 Jeudi 23 Vendredi 24
o - —|Activité manuelle: Activité manuelle:
= ' Sac a tarte Acrostiche

Chenille

Chameau Chamois

Jeu des devinettes

= Relais kangourou Pokémons N'oubliez pas les paroles
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el 3 Moment lecture i \/.
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=1 Activité manuelle: Activité manuelle: Activité création du livre Activité manuelle:
& 2l Safari Pixel art Jeu de voyage morpion SAFARI
= € |[Menée de jeux: Menée de jeux: Menée de jeux: Menée de jeux:
(%]
’g Tomate Ketchup Epervier Buzz en cage Cache cache monstres
< Panier Poisson Papillon Traverse infernale Zig Zag boum Monstre passé
Woody Pécheur Tirex tu dors ou tu hous manges Balle assise Chasse a l'ours
Lundi 20 Mardi 21 Mercredi 22 Jeudi 23 Vendredi 24
Activité manuelle: Activité manuelle: Activité manuelle: Activité manuelle: Activité manuelle:
Création de jumelle Création d'un appareil photo Création d'une boussole Création d'une boite Anim'Main
£ [Menée de jeux: Menée de jeux: Menée de jeux: Menée de jeux:
©
5|= Relais massacre Tomate ketchup Cri des animaux Balle assise
o Marre dans la rive Relais SNCF Caracaca Balle aux prisonniers
N S Degomme plots Epervier Bordure Traverse infernale
o
| X
w
af g Atelier Origami:
B Animaux SAFARI
o
| E Menée de jeux: Grand jeu
(%]
’qa’ Menée de jeux: Recherche emprunte
< Relais assis debout Pan Lapin Aventurier
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Lundi 20

Mardi 21

Mercredi 22

Jeudi 23

Vendredi 24

W

Balle assise

La queue du cochon

Menée de jeux: Menée de jeux: Initiation Lo Initiation a la magie
S Pont des rames Morpion Percussion S e 0
§ § Bataille des planetes Petit bac Brésilienne MVE Menée de jeux:
® Esquive cercle ballon Déménageurs Passe a 10
g E Défense du baton Mimes/devinettes Relais tunnel
>~ & REPAS
§ o Jeux de société Blind test, Freeze danse Grand jeu
£ 5 Les émissions télévisées Le jukebox Atelier alimentation APPROBIO
=|E chez les moyens Mais ol
’g’_ Menée de jeux: est passée
< L'horloge Lami2?
Lancer de vortex
Lundi 20 Mercredi 22 Jeudi 23
Menée de jeux : Menée de jeux: Activité manuelle:
Mot de passe Balle br(ilante Collier cinéma
b= Devine téte Capture drapeau Menée de jeux:
§ Loup garou ~Toip Caans Dégomme plot Gamelle MVE
- E 4 Jeu des devinettes Tic tac boum Epervier
S| Dodgeball
~| v REPAS
2 ,5 Activité manuelle: Initiation - Grand jeu 60 Secondes CHRONO
(= 5 Attrape réve Percussion ! ) (=)
E Menée de jeux: Tournoi de pétanque Brésilienne 3,:,.2._- Les
¢ Béret Menée de jeux: o Oscars Ny
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< Cavalier monté Ultimate
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Brésilienne

emMmaa SUR-ESCAUT ’A"”C‘:f‘“ m
du Nord
Lundi 20 Mardi 21 Mercredi 22 Jeudi 23 Vendredi 24
Tournoi de carte: Activité manuelle: Les grands Menée de jeux: Menée de jeux:
= Kem's Création du slime ont Parcours relais Chichinette
~§ § Uno Atelier scientifique: un incroyable Jeu de course Berét
E Valet de pique Eruption volcanique talent Jeu de tir Gamelle
a % Bataille Jeu d'adresse Capture drapeau
E = REPAS
o
,% 5 Battle royale
| 5
"g’_ Initiation
< Percussion







